
Master Game Design

Rubika Supinfogame, Valenciennes
2015 - 2017

Licence Pro Game/Level Design

IUT Bobigny, Bobigny
2014 - 2015

Game Design -
Level Design -

Unity -
Unreal Engine 4-

Sound Design -
Gestion de projet - 

Photoshop / Illustrator -
Maya -

Théories du jeu -
Pratiques et usages -

Socio-économie -

Licence Pro Génie Informatique

IUT Amiens, Amiens
2011 - 2012

BTS Développeur Informatique
2008 - 2011

Lycée St Rémi, Amiens

Responsable Hotline, Développeur

- Maintenance technique
- Requêtes SQL
- Développement de correctifs
- Installations des centres clients
- Installations de matériel interne
- Maintenance du site web
- Préparation de matériel pour des salons

2 ans : Juillet 2012 - Août 2014
Bow Médical, Amiens

Stage - Testeur Jeux Mobiles

Pixtel, Paris
5 mois : Avril - Aout 2015

- Test de jeux sur smartphones et tablettes
- Test d’achat in-app
- Test d’applications développées par Pixtel
- Validation pour mise en distribution
- Recherche et test d’extensions Java
- Test de plateformes de distribution

Bow Médical, Amiens
Développements d’applications

Exoca, Amiens
Développements de services web

Stages multiples - Développeur
13 mois entre 2009 et 2012

Orizon Informatic, Amiens
Développements web

Animateur en Centre de Loisirs

CLSH, Saint Sauflieu
Toutes vacances de 2008 à 2011

Stage - Game Designer

GameLab CCI, Valenciennes
3 mois : Juin - Aout 2016

Recherches et de tests sur une nouvelle 
expérience utilisateur

Tourcoing, 59200
29 ans - Permis B

06.59.35.06.89
laclef.adrien@gmail.com

https://adrienlaclef.com/
https://fr.linkedin.com/in/adrienlaclef/in

@

Centres d’intérêt
Sciences informatiques et physiques
Culture japonaise
Films / séries : fantastiques, humoristiques

Jeux vidéo préférés
Tales of Symphonia
Pokémon

Guild Wars

Jeux vidéo du moment
Monster Hunter : World
Remnant : From the Ashes
Tap Titans 2

Apprend vite
Bon relationnel
Patient

Personnalité

Anglais

Espagnol

: Moyen

: Notions

Langues

Compétences

Illustrator Photoshop

Level
Design

Maya

Unity 3D

Delphi

C# C#

SQLHTML
PHP

Game
Design

UX
Design

Unreal 
Engine 4

Adrien LACLEF
Game Designer

Game Designer

- Rédaction de concepts et documentations
- Conception de Gameplay et Systèmes 
(combats, donjons, boss, historique de 
combat, chat et emotes, progression...)
- Conception de sorts et personnages
- Prototypage Unity et intégrations

Depuis Juillet 2017
Ankama, Roubaix


